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KbSanjUk, hogy megvasarolta a Robosapien X™ robotot, a technolégia és a
szemeélyiség jol kieszelt hightech-6tvozetét. A dinamikus mozgasok nagy valasztékaval, az
interaktiv érzékel6kkel és az egyedilallé személyiségével a Robosapien X™ tébb annal,
minthogy csak egy mechanikai kisérdje legyen. Ez egy tébbfunkcids, gondolkozo és érzd
robot, aki sajat esze szerint cselekszik. Fedezd fel a Robosapien X™ sokrét(i funkcioit és

programjait, és domboritsd ki a neked tetszd tulajdonsagait.

Figyelmesen olvasd el ezt az utmutatot, hogy tényleg megértsd Uj robotbaratod sok

kilénleges tulajdonsagat.

A csomag tartalma:
1Robosapien X™

1 infravords (IR) tavvezérld

1 infravords (IR) hardverkulcs

1 felemel6 tartozék

Robosapien X™ infravoros infravoros tartozékok

tavvezérld hardverkulcs (dongle)

Tovabbi informaciok a www.wowwee.com web-lapon
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Tudnivalok az elemekrol

A SZUKSEGES ELEMEK
A robotod négy (4) alkali-tipusu goliatelemmel (D; LR20) mikddik (2-2 elem mindegyik labban - nem része a
szallitasnak). A tavvezérlé szamara harom (3) alkali-tipust -mikroelemre (AAA; LRO3) van sziikség (nem
része a szallitasnak).
Az infravOrds hardverkulcshoz harom (3) gombelemre (AG13; LR44) van sziikség (a szallitas része).
AZ ELEMEK BEHELYEZESE

A robot be-/kikapcsoldja feltéteniil legyen kikapcsolva (OFF allas), miel6tt beraknad vagy
kicserélnéd az elemet.

Vedd le az elemtartd fedelét egy kereszthornyos csavarhizd (nem része a szallitasnak)
segitégével az abranak megfeleléen.

Rakd be helyes polaritédssal (+/-) az ajanlott elemeket az abranak megfeleléen. Az elemeket nem
szallitjuk a robottal.

Rakd vissza az elemtarté fedelét, és gondosan hizd meg az 6sszes csavart.

A Robosapien X™: a labak alsé része

FONTOS tudnivalék az elemekrdl:

Csak az el6irt méretl és ajanlott tipusu elemeket hasznald.
Ne rakj be keverten régi és Uj , kilénbozé tipusu, pl. hagyomanyos (cink-szén)
vagy alkali-tipusu elemeket, vagy akkumulatorokat, kiilonb6zé kapacitassal.
Az akkumulatorokat toltés el6tt vedd ki a jatékbol.

Az akkumulatorokat csak felnétt felligyelete mellett szabad tolteni.

Ugyelj a helyes polaritasra (+/-).

Hagyomanyos elemeket nem szabad télteni.

Az elemeket nem szabad elégetni.

Mindig egyszerre az 6sszes elemet cseréld azonos tipusura vagy
gyartmanyura.

Az elemek kapcsait nem szabad révidre zarni.

Az elhasznalt elemeket a jatékbdl ki kell venni.

Az elemeket felnéttek cseréljék ki.

Vedd ki az elemeket a jatékbol, ha hosszabb ideig nem fogod hasznalni.

A GYENGE ELEMEK JELZESE:
Ha kimertiltek a Robosapien X™ elemei, a robot nagyon lassan megy és mozog.

- Ebben az esetben kapcsoldi ki (az OFF allasba) a robotot, és cseréld ki az 6sszes elemet.
Ha kimertltek a tavvezérl elemei, a kijelz6 fénye nagyon elsététedik.

- Ebben az esetben cseréld ki a tavvezérlé dsszes elemét.

nézete.

A A robot csak akkor hagyja abba a miikddést, ha NAGYON gyengék mar az elemek. Ebben az
) I kapcsold ki a robotot, és cseréld ki az 6sszes elemet.
e ql Bizonyos vilagitasok vagy még a napsiités is zavart okozhat az infravoros jelek
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A Robosapien X™ és az IR-hardverkulcs

attekinto képe

1.Infravorés vevl
Iranyozd a tavvezérlst mindig a
Robosapien X™ fejére.

2. Szemfények

Villognak és mozognak, ha a robot
parancsot  hajt végre. Nézz a
Robosapien X™ szemébe, hogy lasd,
mit akar.

3. Akusztikus érzékels
Erzékeli a zajokat, ha a
robot a HALLGAT
izemmédban van.

6. Tenyérfények

Mindkét kéz vilagit, ha mozgatod
az egyik kart, vagy megnyomod
a STOP gombot.

5. Kézérzékeldk
Mindkét kéz a leghosszabb
ujjain érzékeli az érintést.

4. Labérzékeldk (mindkeét lab)
Eszleli a lab els és hatso részén
egyarant az érintést.

Az infravords hardverkulcs ismertetése:

A Robosapien X™ infravérds hardverkulcsa (dongle)
kompatibilis mind az iOS-, mind az android-készilékekkel.
Kezdésiil dugd be az infravords hardverkulcsot az okostelefonod

fejhallgatohiivelyébe. Majd toltsd le az ingyenes alkalmazast

v = (App) @ mobilodra a kdvetkez6 Iépésekben:
( iOS - Latogasd meg az okostelefonon az Apple App Store portalt, és
X o [| keresd meg ott a a ,WowWee Robo Remote" alkalmazast, vagy pedig
Hasznélat EI?“ hizd ki az { hasznald a kévetkez linket: https:/itunes.apple.com/us/
slemszigeteld nyelvet. : app/id618649939. Kattints az "installieren” gombra, majd inditsd be az
alkalmazast (App).
£ > Android - Latogasd meg az okostelefonon a Google Play Store
S portalt, és keresd meg ott a ,WowWee Robo Remote* alkalmazast.
Kattints az "installieren" gombra, majd inditsd be az alkalmazast
(App).
Az App-utmutaté tartalmazza az informéciokat arrél, hogyan
hasznéld az okostelefont a Robosapien X™ vezériésére.

FIGYELEM: Atavvezérlét mindig a Robosapien X™
fejére iranyitsd.



https://itunes.apple.com/us/

<§>

A Robosapien X™ 67 koénnyen hozzaférhetd parancsfunkcioval
rendelkezik.

A parancsfunkciék lehetéségei: kozvetlen parancsok, kombinalt
parancsok, jellegzetes akcidk, bemutatdé Uzemmoddok (demo) és
programozasi Uzemmoddok arra a célra, hogy sajat dinamikus
mozgassorozataidat beprogramozd.

Fedezd fel az egyedulallé tobbszintl tavvezérlést az orak hosszat tartd
szorakozas és akciozas kedvéért!

Hol kapcsolhatod be és ki a Robosapien X™ robotot?
A be-/kikapcsolé a robot hatan, a jobb lapockaja alatt talalhato.
A bekapcsoldshoz nyomd meg egyszer. A Robosapien X™ &sitva
ébred, nyujtézkodik, majd ezt mondja: ,aha“. A Robosapien X™ most

mar kész fogadni a parancsokat.

Hogyan férsz hozza a tavvezérd killénb6z6 parancsszintjeihez?

A SELECT (valasztas) gomb hasznalataval. A valasztégomb pontosan

ugyanugy mikodik, mint a szamitogép-tasztatira caps lock (nagybetlizar) gombja. Mindegyik vezérlégombbal legalabb harom dologra lehet
hatni. A valasztégomb egyszeri megnyomasa (a tavvezérldn zéld fény jelenik meg) aktivva teszi a tavvezérld 6sszes ZOLD funkcidjat. A
valasztégomb kétszeri megnyomasa (a tavvezérldn narancsszinl fény jelenik meg) aktivva teszi a tavvezérlé 6sszes NARANCSSZINU
funkcidjat.

Mire szolgéalnak a PIROS parancsgombok?
A tavvezérld felsd részén lévdé PIROS parancsgombok kozvetlenll vezérlik a Robosapien X™ mozdulatait (karok és labak). Tovabbi
informaciokat a 7. oldalon talalsz.
A tavvezérlé also részén lévé PIROS parancsgombokkal programozhatod a Robosapien X™ robotot. Pontos informacidkat lehet olvasni
errél a 13. - 15. oldalon.

Mire szolgalnak a ZOLD parancsgombok?
A tavvezérls fels6 részén lévé ZOLD parancsgombok kombinalt akcidkat (pl. felemelés és eldobas) vezérelnek. Tovabbi informaciokat a 9.
oldalon talélsz.
A tavvezérld also részén 1évé ZOLD parancsgombokkal hivhatod le az altalad programozott mozgassorozatokat. Tovabbi informéaciokat a
13. - 15. oldalon talalsz.

Mire szolgélnak a NARANCSSZiIN( parancsgombok?

. A tavvezérld fels6 részén 1évé NARANCSSZINU parancsgombokkal a "karakteres" akcidkat (pl. ,High 5 (megtapsol), ,béfog*)
hivhatod le. Tovabbi informacidkat a 11. oldalon talalsz.
. A tavvezérld alsé részén lévd NARANCSSZINU parancsgombokkal harom gyarilag programozott bemutaté mozgassorozatot

hivhatsz le. Tovabbi informacidkat a 12. oldalon talalsz.



A tavvezérlo funkcioi

infravoros ado
a kivalasztas

/ <||u USTEN '\
STRIKE 2 STAKE 2

5 10
11 13 LEALLITO (STOP)
: GOMB
12
14
15
VALASZTOGOMB < i 17
16 18

19

20

FIGYELEM: A tavvezérl6 BALOLDALA vezérli a Robosapien X™ JOBBOLDALAT ; a tavvezérlé
JOBBOLDALA vezérli a Robosapien X™ BALOLDALAT.



PIROS parancso

A tavvezérld fels6 mezeje

A piros parancsok kdzvetlenil vezérlik a Robosapien X™ mozdulatait.

1 JOBBKAR FEL

X

* Nyomd meg kétszer, hogy a
kar teljesen felemelkedjen.

2 JOBBKAR LE

.

Nyomd meg kétszer, hogy a
kar teljesen leereszkedjen.

3 JOBBKAR BEFELE

Nyomd meg kétszer, hogy a
kar teljesen befelé forduljon.

4 JOBBKAR
KIFELE

Nyomd meg kétszer, hogy a
kar teljesen kifelé forduljon.

5 ATEST JOBBRA
HAJLIK

* Nyomd meg
egyszer, hogy a test
jobbra déljon.

SLEFF  USTEN
STRIKE 2 STRIKE 2

6 BALKAR FEL

J

* Nyomd meg kétszer, hogy
a kar teljesen felemelkedjen.

7 BALKAR LE

! ! |
* Nyomd meg kétszer, hogy a kar

teljesen leereszkedjen.

8 BALKAR BEFELE

#

» Nyomd meg kétszer, hogy
a kar teliesen Dbefelé
forduljon.

9 BALKAR KIFELE

&,

» Nyomd meg kétszer, hogy
a kar teljesen kifelé forduljon.

10 A TEST BALRA HAJLIK

5

« Nyomd meg egyszer,
hogy a test balra hajoljon.



PIROS parancsok

A tavvezérld kozépso és alsé mezeje]

- Az optimalis miikddéshez a robotot sik

A feliileten vagy alacsony bolyhozasu szényegen
hasznald.

11 El6refelé megy

- Nyomd meg egyszer, hogy
elérefelé menjen.

- Nyomd meg kétszer, hogy lassan
elérefelé haladjon. L

- A bolyhos sz6nyegek akadalyozhatjak a

12 Jobbra forgatni. .
- Nyomd meg egyszer, hogy helyben 14 Balra forgatni
jobbra forduljon. - Nyomd meg egyszer, hogy helyben

balra forduljon.

o 15 Hétrafelé megy
& .."ﬂ- - Nyomd meg egyszer, hogy
R hatrafelé menjen.
£ == 1> - Nyomd meg kétszer, hogy lassan
EEeY ,y ) R ! y ERPTTI
: hatrafelé haladjon. 13 Egy parancs befejezéséil minden
£ A esetben nyomd meg a ,STOP” gombot.
NI STOP,
LU
e = (1O ]
- h ol -
L
L

Vélasztdgomb

16 Jobboldali érzékeldprogram 18 Baloldali érzékel6program

17 Akusztikus érzékeléprogram
19 F6 parancsprogram

A programozas részleteit a 13. - 15.oldalon

20 Program lejatszasa targyaljuk.






OLD parancso

A tavvezérld fels6 mezeje

R
Lfcfmreé«%i

A z06ld parancsok lehetévé teszik a funkcidk

A ZOLD parancsokhoz valé hozzaféréshez
el6szor nyomd meg egyszera <=~
vélasztogombot. A ZOLD jelz6fény

kombinaciojat. SRONES LIGHT ’;?ﬂ %) VILAGITANI KEZD és VILAGIT
(e ‘MQ (ﬁ TOVABBRA, hogy megerdsitse a
@ vélasztast.
6 BAL OKOLCSAPAS

1.JOBB OKOLCSAPAS

+ A Robosapien X™ jobb karja felemelkedik,
maid leesik.

* Rakd le a felemelendé
tartozékot a Robosapien X™ jobb
laba mellé (l4sd abra), és a robot
felemeli.

3 HATRAHAJLAS
A Robosapien X™ hatrahaljik,
és széttarja a karjat.

4 DOBAS JOBB KEZZEL
+ Ha mér van egy targy a
Robosapien X™ jobb kezében,
nyomd meg a THROW (dobas)
gombot, hogy eldobja.

5ALVAS
+ A Robosapien X™ az alvas
lizemmaddba kapcsolodik (az dsszes
érzékeld inaktiv). Nyomd meg a
STOP vagy a WAKE UP (felébredés)
gombot, hogy Ujra felébredjen (lasd
10. oldal). Mintegy két oranyi
megszakitas nélkili alvas utan a
robot kikapcsolddik
elemtakarékossagi okbol.

RSX_IM DE0613.indd 9

y SLEEP LISTEN k
STRIKE 2 _STHIKE 2

*+ A Robosapien X™ bal karja
felemelkedik, majd leesik.

7 EMELES A BAL
KARRAL

Rakd le a felemelendd
artozékot a Robosapien X™
»al laba mellé (14sd &bra), és
1 robot felemeli.

8 ELOREHAJLAS

- A Robosapien X™
elérehaljik, és széttarja a
karjat.

9 DOBAS BALKEZZEL

- Ha mar van egy targy a
Robosapien X™ bal kezében,
nyomd meg a THROW (dobés)
gombot, hogy eldobja.

10 HALLAS

A Robosapien X™ reagal egy zajra vagy
3gy kopogasra a testén egy gyarilag
seprogramozott horkanassal vagy egy
1angsorral az altalad beprogramozott
akusztikai érzékel6programbdl. Lasd a
'Programozas” c. fejezetet a 14. oldalon
:ovabbi informaciokért.

28/06/13 17:06






<§>

OLD parancsok

A tavvezérld kdzépsod és alsd mezeje|

12 LEPES JOBBRA 11 LEPES ELOREFELE 13 VISSZAALLITAS ,
+ A Robosapien X™ 45 « A Robosapien X™ két lépést + Visszadllitia a robotot eredeti
fokkal jobbra fordul. b AlZemtal2 helyzetébe.
15 LEPES 14 LEPES BALRA
HATRAFELE + A Robosapien X™ 45 fokkal
A Robosapien X™ két balra fordul.
|épést tesz hatrafelé.
16 A JOBBOLDALI VALASZTOGOMB
ERZEKELOPPROGRAM » Nyomd meg egyszer, hogy
VEGREHAJTASA nozzaférja ZOLD

+ Lejatssza a jobboldali
érzékeldprogramot. « Lasd
"Programozasi izemmod -

érintésérzékeldk" a 13. oldalon.

19 A FO PARANCSPROGRAM
VEGREHAJTASA

* Lejatssza a fdprogramot. « Lasd
"Programozasi lizemmad -
foparancsok” c. fejezetet a 15.
oldalon.

20 FELEBREDES
+ A robot végigmegy az
ébredési programjan.

parancsokhoz. Nyomd meg
kétszer, hogy hozzéaférj a
NARANCSSZINU
parancsokhoz.

18 A BALOLDALI
ERZEKELGPPROGRAM
VEGREHAJTASA
: Lejatssza a
paloldali érzékeléprogramot.
Lésd
'Programozasi tizemmod -
srintésérzékelok" a 13. oldalon.

17 AZ AKUSZTIKUS
ERZEKELOPPROGRAM
VEGREHAJTASA

Lejatssza az
akusztikus érzékel6programot.

Lasd
'Programozasi tizemmod -
akusztikus érzékeld" a 14.
dldalon.
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NARANCSSZINU parancsok

A NARANCSSZINUN parancsokhoz valo

A tavvezérls felsd mezeje RAN

L,GH?‘!E@) . hozzéféréshez nyomd meg KETSZER a
ORANGES LIGHT 2/ @%; vélasztogombot SE=Z2 A NARANCSSZINU

ANARANCSSZINU parancsgombokkal a "karakteres" L) =3

jelzéfény VILAGITANI KEZD és VILAGIT
akcidkhoz férhetsz hozza.

TOVABBRA, hogy megersitse a valasztast.

6 BALKAR LENDITESE
+ Egy karlenditéssel és egy
csipémozdulattal targyakat tol

1 JOBBKAR LENDITESE
+ Egy karlenditéssel és egy
csipédmozdulattal targyakat tol

elérefelé! plorefele!
2HIGH 5 \ 7BESZED
+ A Robosapien X™ felfelé + A Robosapien X™
nyujtézkodik egy High 5 dormag és gesztikulal,
programhoz (lepaskolas), és ' valdban gyakorlott
azt mondja ,4j"! beszélgetépartner.

3 JOBB TENYERES 1

+ A Robosapien X™ egy tenyérbe
csapast hajt végre, és hangos ,0jjé!"
kialtast hallat.

f;‘? ) 8 BAL TENYERES 1
3 + A Robosapien X™ egy tenyérbe
3’ g csapast hajt végre, és hangos ,jjjal"
f kialtast hallat.
/ &
-~

A
4BOFOGES / 9 FOTYULES
* A jol kieszelt technika nem + Hallgasd csak ezt az éles
jelent etglyultltal jo viselkedést is fiittyentést! Klassz a szoftver.
az asztalnal.
5JOBB TENYERES 2 10 BAL TENYERES 2

+ Egy tenyeres (tés nyitott
tenyérrel, és egy hangos "0jjajd"
kiséretében.

* Egy tenyeres (ités nyitott
tenyérrel, és egy hangos "ijjaj¢"
kiséretében.

RSX_IM DED813.indd 11 28/06/13 17.06




12 JOBBKEZES 3
+ A Robosapien X™ egy
kézfejiitést hajt végre.

15 UUPS! (zsupsz!)

+ Zsupsz, meg kell neki
bocséatanod. Valamit
megevett talan.

16 DEMO 1 (1. BEMUTATO)
+ A Robosapien X™ karate-
mozdulatotokat végez.

19 AZ 6SSZES DEMO
(bemutatd)

* Mind a harom gyarilag
beprogramozott DEMO
egymasutan lejatszasra kerl.

20 KIKAPCSOLAS

+ A Robosapien X™ teljesen
kikapcsoladik. A robot Ujbdli
aktivalasa céljabol myomd meg
kétszer a BE/KI-gombt (a
Robosapien X™ hatan talalhato).

A tavvezérld also és kozépsbé mezeje

11 BULDOZER
+ Nyolc Iépést megy eldre. Jobb,

ha nem kerlilsz az Utjabal 13 ORDITAS

+ A Robosapien X™ mindkét
kariat felemeli. és ordit eavet

‘ RSX_IM DE0B13.ndd 12
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Programoz6 mod

Erintésérzékeldk

A Robosapien X™ harom programozhato6 érzékelével és
egy féprogrammal rendelkezik, amelyekkel a kévetkezd
programozasi kdrnyezetet lehet ellendrizni:

(%)) #16

2. Baloldali érzékel6program ( y) #18
) #17

1. Jobboldali érzékeléprogram

3. Akusztikus érzékel6program N
4. Féprogram () #19

B A
By =
Erintésérzékeldk
A Robosapien X™ ujjain, labujjain és sarkain 1évé o 3
érzékelbk ugy programozhatok, hogy érintésre "
reagaljanak. Minden olyan alkalommal is jeleznek,
amikor akadalyba utkéznek. P> &
Lo qd,ﬁ

Jobboldali és baloldali érzékel6program

a Figyelj arra, hogy a tavvezérlé normal izemmodban legyen (a tavvezérls jelzéfénye SOTET - nem vilagit).

b Nyomd meg egyszer a jobboldali és baloldali érzékeléprogram gombjat (csipogni fog a Robosapien X™ - most
a programozasi izemmaddban vagy).

C Hat (6) Iépésig proaramozhatsz (a valasztégomb nem szamit egy Iépésnek). Példaul: elére megy, jobb kar
kifelé, bal kar kifelé, (=2, &=, (ORDIT), test jobbra hajlik, test balra hajlik.

d A Robosapien X™ most automatikusan megismétli az altalad beprogramozott szekvenciat.

€ Ha hatnal kevesebb Iépést akarsz beproaramozni, le kell "zarnod" a programot azaltal, hogy megnyomod a
program lejatszasa (PROGRAM PLAY) (=) gombot, miutdn megtetted a valasztasodat - pl. elére megy,
jobbra fordul, (= &) High 5, program Iejétszésa( )

f Az érzékeld mikodtetéséhez érintsd meg valamelyik hosszu ujj vagy labuijj/sarok érzékelét (a robotnak azon az
oldalan, amellyel a beprogramozandé érzékeléprogram kommunikal). Vagy pedig megnyomhatod a
valasztégombot (SELECT) (ZOLD parancsok), majd végrehaijthatod az R> vagy az L> érzékelSprogramot (attél
figgbéen, hogy melyik oldalt programoztad be), hogy a robot ezutan végrehajtsa az adott szekvenciat.

A program tdrlése/a program mentése

a A program torlése és az eredeti programhoz val6 visszatérés céljabol nyomd meg a jobboldali vagy a
baloldali érzékel6program gombjat, majd nyomd meg a program lejatszas gombjat, és a program torlédik.
b A Robosapien X™ kikapcsolasa is azt eredményezi, hogy az ésszes beprogramozott szekvencia térlédik.

RSX_IM DE0613.indd 13 17:06






Programoz6 maod

Akusztikus érzékeld

A Robosapien X™ alkalmazhat6 "szobadrként" is, vagy
pedig elkezdhet tancolni is a kedvenc zenédre, ha a
beépitett akusztikus érzékeléprogramot hasznalod.

Akusztikus érzékel6program

a Figyelj arra, hogy a tavvezérlé normal izemmaodban
legyen (a tavvezérld jelzéfénye SOTET - nem
vilagit).

b Nyomd meg egyszer az akusztikus
érzékeldprogram gombjat (“=7). A LN &
Robosapien X™ csipog egyet. Most a e o
programozasi lzemmaddban vagy.

C Hat (6) Iépésig programozhatsz (a
valasztdgomb nem szamit egy |épésnek).
+ Példaul: P G
ELOREFELE MEGY, JOBB KAR KIFELE, MEGALL, NKEL- =
(l(ORDI'T), TEST JOBBRA HAJLIK,
TEST BALRA HAJLIK. A hatodik |épés utdn aRobosapien X™ automatikusan megismétli a beprogramozott
szekvenciat, ugyhogy ellendrizheted, hogy mit iscsinal.
d Ha hatndl kevesebb Iépést akarszbeprogramozni, le kell "zarnod" a programot
azaltal, hogy megnyomod a program lejatszasa (PROGRAM PLAY) (W)'gombot, miutan
megtetted a valasztasodat - pl. ELOREFELE MEGY (SEEEL? SEEL?) HIGH 5, HATRAFELE MEGY,
PROGRAMLEJATSZAS.

€ A program Ujbdli megnézéséhez nyomd meg el6szor a valasztégombot
(SELECT) (a tavvezérld jelzéfénye ZOLD lesz), majd az akusztikus érzékeldprogram gombjat. A
Robosapien X™ most végigmegy a beprogramozott szekvencian..

f A Robosapien X™-t az akusztikus reakcid (SONIC RESPONSE) iizemmdédba Ugy kapcsolhatod at, hogy
megnyomod
el6szor a valasztogombot (SELECT), majd a hallgatas (LISTEN) gombot. A robot most var egy tisztan
hallhat6 zajra vagy egy kopogtatasra a testén, és akkor végigmegy az altalad beprogramozott
szekvencian.

A program torlése/a program mentése

a Az akusztikus program torlése és az eredeti programhoz valé visszatérés céljabdél nyomd meg az
akusztikus érzékeléprogram gombjat, majd nyomd meg a program lejatszas (PROGRAM
PLAY) gombjat.

b A Robosapien X™ kikapcsolasa is azt eredményezi, hogy az ésszes beprogramozott szekvencia torlédik.



<§>

Programozasi izemmad

F&parancsok

A Robosapien X™ egyik f6 tulajdonsaga az, hogy szakaszokban
programozhaté. A 14 |épésbdl allo féprogram "becsatolhatja”
barmelyik 6-lépéses érzékel6programot hosszabb funkciéfolyamatok

szamara.

F6programok (Master Program) 17

a Figyelj arra, hogy a tavvezérlé a piros parancsiizemmaédban
legyen (a tavvezérls jelzéfénye SOTET - nem vilagit). \RP Ly
b Nyomd meg egyszer a féprogram-gombot [=] A Robosapien N B & £
X™ csipog egyet. Most a programozasi lzemmaddban vagy.

C Programozz be maximum tizennégy Iépést (a valasztégomb W
(SELECT) NEM SZAMIT LEPESNEK - lasd az "Erintésérzékelsk" c.

fejezet példajat a 13. oldalon). s R w“ﬁ

NKEL —

d Miutan beprogramoztad a 14. lépést, a Robosapien X™

automatikusan megismétli a f6program-szekvenciat.

€ Ha 14-nél kevesebb Iépést akarsz beprogramozni, le kell "zarnod" a programot azaltal, hogy
megnyomod a program lejatszasa (PROGRAM PLAY) (S8 )gombot. Példaul: elére megy,
jobbra fordul, elére megy, balra fordul, (<E=E2 s T2 ) pigh 5,

programlejatszas.

f A programod lejatszasahoz nyomd meg a programlejatszas gombot.

g A programodnak az érzékel6program bevonasa nélkiili lejatszasahoz (Ugyhogy meg tudod nézni

a féprogram-szekvenciadat), nyomd meg a valasztégombot (SELECT), majd a féprogram gombjat.



A program térlése/a program mentése

a A féprogram térléséhez nyomd meg egyszer a féprogram-gombot, majd a program lejatszas gombot. A robot
azt mondja, hogy "au" a program letérlésének a megerésitéséiil.

b A Robosapien X™ kikapcsolasa altal az 6sszes féprogram torlédik.

C Ha meg akarod tartani a programodat, hasznald az alvasi funkciét, hogy a programot maximum 2 érara tarold a
A program bévitése

a A féparancsprogram terjedelmét kibdvitheted a tizennégy lépésen tul, amennyiben a harom érzékel6program
egyikét is beleépited. Az érzékel6programok tetszéleges 6sszeadllitdsban kombinalhatok.

b Elészér programozd be az egyik érzékeldprogramot egy miiveleti sorrenddel. (Lasd a korabbi 13. és 14.
oldalt.)

C Nyomd meg a féprogram-gombot, hogy teljesen megszokott médon bejuss a programodba. Nyomd meg a
valasztégombot (SELECT), majd nyomd meg az R>, S> vagy L>-gombot. Ez az érzékel6szekvencia ezutan EGY
LEPESKENT tarolédik a féprogramodban. Ismételd meg az eljarast tovabbi érzékeldszekvenciak hozzaadasa
céljabol. Ha lejatszod 6ket, ezek a szekvenciak koztlk 1évé sziinet nélkil jatszédnak le.

d Ahhoz, hogy tgy menj el egy féprogramba, hogy a robotnak varnia kelljen egy érzékelébeadasra, teljesen
normalis Uton menj be a programodba, majd nyomd meg az R>, S> vagy L> gombot egy lépésként. Lejatszaskor
a robot LEALL mindegyik érzékel6szekvencia kezdeténél, és var vagy valamelyik érzékelé megérintésére, vagy
egy zajra. Példaul: ELOREFELE MEGY, HATRAFELE MEGY,

(R, R (22, S22, STOPR), (27, ) L, STOPR (&2, )
BALKAR (’ $5),8>,8>, FELPROGRAMLEJATSZAS.

Tanacsok a hibakereséshez

Ha nehézségeid lennének a Robosapien X™ kezelésekor, vedd segitséglil ezeket a hibakeresési tanacsokat.

Megoldas



Probléma

1. A Robosapien X™
nem reagal a
tavvezérldre.

. Egyenesitsd fel a robotot, tavolits el minden akadalyt a kéz- és labérzékeldktél, majd
nyomd meg addig a Robosapien X™ be-/kikapcsoléjat (ON/OFF), amig a nydgése nem
jelzi az aktivalédas folyamatat.
b. Az optimalis vezérléshez tiszta latdvonalnak kell lennie a tvvezérlé és a
Robosapien X™ fején lévé infravords vevd kézott. Iranyozd a tavvezérlét mindig
kozvetlenll a robot fejére legfeljebb 3 méter tavolsagbal.

c . Vizsgald meg, hogy az elemek jol vannak-e berakva, és nincs semmi az elemek és
az elemérintkezék kdzott.
d. A Robosapien X™ esetleg PROGRAMOZASI UZEMMODBAN VAN (csipog).
Nyomja meg a tavvezérld legaljan Iévd programlejatszas gombot, majd a STOP
gombot, hogy a robot Ujra a normal izemmaodba kerljon.

€. Bizonyos fajta villanyvilagitas vagy a napsiités megakadalyozhatja, hogy az
infravords jelek elérjék a robotot. Ebben az esetben hajtsd le a robot napellenzdjét, ha
még ekkor is fennall a hiba, vidd a robotot arnyékos vagy zavarmantes helyre.

f A robot nem reagal a tavvezérlé jeleire a felébredési szekvenciaja alatt. Egyszerlien
vard ki, amig befejez6dik a felébredési szekvencia, hogy ismét normalisan reagaljon.

2. A Robosapien X™
robotnak menés kdzben
problémai vannak.

a. A kéz- vagy a labérzékeldk targyakat észlelnek maguk elétt vagy mogétt. Ebben az
esetben hasznald a BULDOZER jarasi izemmaodot (nyomd meg készer a
valasztégombot (SELECT), majd a BULLDOZER gombot), vagy a valasztas-lépés
(SELECT-STEP) vagy a valasztas-hatralépés (SELECT-BACKSTEP) gombot, hogy a
robot elhagyja az akadalyt.

b. A Robosapien X™-nek nehézségeket okoz a vastag sz6nyegen vagy cslszos
feluleten val6 jaras. Az optimalis miikddéshez sik és sima fellleten (alacsony
bolyhokkal biré szényegen vagy kemény padlén) hasznald a Robosapien X™ robotot.

C . Valami raragadt a robot labaira. Vizsgald meg, hogy valami megakasztja vagy
akadalyozza-e a robot talpanak, labanak vagy kezének a mozgasat.

<> még egyszer (vagy kétszer, ha elakadt a roibot) a
<3 > gombot, hogy lassan menjen, mert az stabilabb.

(l NhiarmA me
P 9

3. A Robosapien X™
nem ismeri fel a hallgat

a zajokat.

a. Varj két masodpercig, miutan aktivva tetted a hallgat (LISTEN) izemmddot, miel6tt
zajokat keltenél vagy kopognal a robot testén.

b. A Robosapien X™ nem hallja meg a halk vagy alacsony frekvenciaju zajokat.
Prébalkozz erds zajjal (pl. tapsolj), vagy kopogj erésebben a Robosapien X™ testén.

4. A Robosapien X™
végtagjai nem ugy
mozognak, ahogy
szeretnéd.

a. A Robosapien X™ kezei és |abai a legkilonfélébb helyzetekbe mozdulnak el. Ha az egyik
végtag teljesen ki van nyujtva, hasznalj kiilénféle gombokat egy Uj helyzet megtaldlasahoz.

b. Allitsd vissza a Robosapien X™ robotot az eredeti helyzetébe. Nyomd meg ehhez
elészor a valasztogombot (SELECT), majd a visszaallitas (STOP) gombot.

5. A Robosapien X™
nem reagal az elvart
maodon.

a. Nyomd meg kétszer a STOP-gombot, vagy kapcsold ki és be a Robosapien X™-t.

Az elemek kimeruléfélben vannak. Cseréld ki a labakban [évé 6sszes elemet Uj alkali-
tipusu goliatelemmel (D).

C . Valami zavarja az infravords jelek atvitelét. Tartsd kdzelebb a tavvezérlét a
robothoz, vagy vidd at a robotot mas megvilagitasi viszonyokat ado helyre.
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Ez a termék kinyert és feldolgozott természetes
anyagokbdl késziilt. Tartalmazhat olyan anyagokat,
amelyek az egészségre és a komyezetre karosak.
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esetére. Fenntartjuk a jogot a
termék szinének és
konstrukciéjanak a
megvaltoztatasara. A
csomagolas Kinaban
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VIGYAZAT! Ez a termék 3
év alatti gyermekeknek
nem vald.
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FIGYELEM

Figyelem: A jelen késziléken
valtoztatasok csak a gyarté
kifejezett hozzajarulasaval

végezhetdk.

Ennek  figyelmen  kivil
hagyasa a hasznélati
engedély bevonasat

vonhatja maga utén.
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Ez ajéték be lett vizsgalva, és megfelel az
érvényes iranyelveknek. A kévetelmények célja
az, hogy ésszer(i védelmet nydjtsanak az
elektromos hztartasi késziilékek zavarai ellen.

Ez a kész(ilék radiojeleket allit
eld, hasznalja és kisugarozza
azokat, igy a hasznalati
Utmutatotél eltérd hasznélat
esetén zavarokat idézhet el6 a
radidzasban. Ugyanakkor
rendeltetésszer(i hasznalat
esetén sem garantalt, hogy a
késziilék hasznalata folyaman
nem okoz ilyen jelleg
zavarokat. Amennyiben ez a
készUlék a radio- vagy
televiziovételben
egyeértelmlen zavart okozna,
amit a készilék ki-
bekapcsolasaval kdnnyen
leellendrizhet, javasolt a
kovetkez6 intézkedések

egyikével vagy tobbel egyutt
elharitani a zavart:

Helyezd at
méashova a vevlantennét, vagy
valtoztass az iranyan.

Noveld az antenna
és a készulék kozti tavolsagot.

Csatlakoztasd a
készliléket olyan aramkérhéz,
amelyhez a vevé nincs
csatlakoztatva.

Ertekezz a
gyartéval, vagy kérd egy
tapasztalt szakember
segitségét.

Ez a termék megfelel az
érvényes iranyelveknek. Jelen
készillék hasznalata az alabbi
két feltételhez kotott:

(1) Ez a késziilék
nem okozhat olyan zavart,
amely karosodashoz vezet, és

(2) a készuléknek
olyan zavaroknak is ellen kell
alinia, melyek adott esetben
nem kivant miikddéshez
vezethetnek.

Ezzel a céllal kapcsolatban
felelés cég: WowWee USA Inc.
875 Prospect Suite #202, La
Jolla, CA 92037



